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Didattica innovativa nei laboratori di Design della Comunicazione: 

Service Learning, Peer-to-Peer Mentoring e Intelligenza Artificiale Generativa in un contesto project-based learning  

Prof. Salvatore Di Dio, Ph.D. Paola La Scala



Il design della comunicazione, attraverso un approccio 

multidisciplinare, si occupa di progettare prodotti comunicativi visivi 

con l’obiettivo principale di trasmettere messaggi chiari e mirati ad 

un pubblico specifico attraverso un processo strategico e l’utilizzo 

di media diversi. 

(J. Frascara, 2004)
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(15 ore)





OBIETTIVI



•Apprendimento interdisciplinare 

•Gestione di risorse come tempo e materiali 

•Percorso collaborativo 

•Abilità comunicative 

•Autonomia di giudizio 

•Impatto tangibile 

•Design per l’innovazione sociale



ATTIVITÀ
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2Letizia Rosaria Cardinali, Sara Scicolone, Marco Di Maio, Danil Michele Urso, Riccardo Quagliano
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VERITÀ SVELATE - Ascolta il brano Suggestionabili di Paolo Benvegnù feat 
Fast Animals and Slow Kids e lasciati guidare dalle emozioni che ti suscita.  
Il tema della consegna è la verità. Ad ogni team sono stati assegnate "false 
verità" tratte da famosi fatti di cronaca. 
Trova una foto significativa del fatto di cronaca a te assegnato (potete decidere 
con il team di lavorare sulla stessa immagine o su immagini diverse) e 
trasforma poi tale immagine con l'AI per mostrare la verità.
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AUTORITRATTO CARTOON - Ascolta il brano Lavorare per il male di Tre 
Allegri Ragazzi Morti e lasciati guidare dalle emozioni che ti suscita. A partire da 
questo, utilizza l'AI creando una fusione fra il tuo autoritratto e il personaggio 
dei Simpson / Spongebob che da il nome al tuo team. Commentalo 
spiegandone le scelte creative e includi il prompt e il sito utilizzato. 
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IMMAGINARSI NEL FUTURO - Ascolta il brano Un giorno nuovo dei Sick 
Tamburo e lasciati guidare dalle emozioni che ti suscita. A partire da questo, 
realizza un autoritratto e modificalo utilizzando l'AI simulando la tua immagine 
fra 10 anni mentre fai il lavoro che hai sempre sognato. Commentalo 
spiegandone le scelte creative e includi il prompt utilizzato nella descrizione.
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RISULTATI



ATTIVITÀ



PROSPETTIVE DI APPROFONDIMENTO



ATTIVITÀ



Continuerò a servirmi delle macchine e della loro potenza, senza mai 

invidiare la loro incoscienza 

(A. D’Avenia, “Ultimo Banco” ne Il Corriere della Sera, 12/01/2025)


