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Introduzione

FORMAZIONE IN ANESTESIOLOGIA

COINVOLGIMENTO ATTIVO

COMPETENZE TEORICHE

COMPETENZE TECNICHE

COMPETNZE DECISIONALI



Obiettivi

Integrare strumenti digitali e simulazione per migliorare
l’apprendimento nei corsi delle professioni sanitarie

STIMOLARE LA PARTECIPAZIONE ATTIVA E ACTIVE LEARNING

FAVORIRE L’ACQUISIZIONE DI SKILLS TECNICHE E NON TECNICHE ATTRAVERSO 

LA SIMULAZIONE – LEARN BY DOING



Esempi attività svolte



Esempi attività svolte



La partecipazione degli studenti

Esprimere aspettative su obiettivi del corso, interazione fra figure 

professionali complementari

Partecipazione a scenari simulati in qualità di soccorritore laico:  

Arresto cardiocircolatorio dell’adulto e uso del defibrillatore semiautomatico

Arresto cardiocircolatorio del bambino

Gestione del primo soccorso in piccoli gruppi



Risultati: vantaggi e svantaggi



Prospettive di apprendimento 
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