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TRAINING  -  MODULO 1

ARCHEOLOGIA, TURISMO E MEDIA IMMERSIVI
A cura del Dott. Gualtiero Carraro
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Inquadra 
per iscriverti

Progetto grafico Paolo De Marco / Emanuele Messina

Ciclo di incontri formativi di Training organizzati nellʼambito del LIVING 
LAB da Circuito Castelli e Borghi Medioevali (Partner del progetto 
iHERITAGE)



Introduzione: storia, archeologia e realtà virtuale
9:00 - 11:00
VENERDì 28 MAGGIO

Presentazione dei format-prodotti immersivi di iHeritage, con esemplificazioni
9:00 - 11:00
VENERDì 11 GIUGNO

Principi, metodi e soluzioni per lʼarcheologia e il restauro virtuale
9:00 - 12:00
VENERDì 18 GIUGNO

Descrizione delle attività previste per iHeritage, dei ruoli e delle 
tecnologie, per prodotti on line

9:00 - 12:00
VENERDì 25 GIUGNO

Descrizione delle attività previste per iHeritage, dei ruoli e delle 
tecnologie, per prodotti off line (allestimenti, installazioni)

9:00 - 11:00
VENERDì 2 LUGLIO

Turismo immersivo
9:00 - 11:00
VENERDì 9 LUGLIO

Marketing immersivo
9:00 - 11:00
VENERDì 16 LUGLIO

Content curation e social media
9:00 - 11:00
VENERDì 23 LUGLIO

Aspetti cognitivi della realtà virtuale
9:00 - 11:00
VENERDì 30 LUGLIO

MODULO  1  -   MAGGIO  / LUGLIO 2021
ARCHEOLOGIA, TURISMO E MEDIA IMMERSIVI

PROGRAMMA COMPLESSIVO DEL PERCORSO DI TRAINING

A cura del Dott. Gualtiero Carraro

MODULO  2  -  SETTEMBRE / DICEMBRE 2021
TECNOLOGIA E PROCESSI PER L’ARCHEOLOGIA VIRTUALE
A cura del Dott. Gualtiero Carraro

MODULO  4  -  MARZO / GIUGNO 2022
BUSINESS MODEL, STRATEGIE DI MARKETING E FUNDRAISING
A cura del Dott. Emanuele Messina

Il presente documento è stato elaborato con il contributo finanziario dell'Unione Europea nell'ambito del 
Programma ENI CBC Mediterranean Sea Basin. Il contenuto di questo documento è di esclusiva respon-
sabilità di Circuito Castelli e Borghi Medioevali e non può in alcun caso essere associato alla posizione 
dell'Unione Europea o degli organi di gestione del Programma.

MODULO  3  -  GENNAIO / MARZO 2022
TURISMO E BENI CULTURALI: INNOVAZIONE E PROCESSI DI SVILUPPO, 
MARKETING E COMMERCIALIZZAZIONE
A cura della Dott.ssa Manuela Trovato


