0,

._;\.'h‘ A \J()e'".‘_.r

SCUOLA DELL’INFANZIA E SCUOLA PRIMARIA

LABORATORIO

Laboratorio 3
Didattica speciale: codici del linguaggio logico e matematico

INDICAZIONI GENERALI PER LO
SVOLGIMENTO DELLE LEZIONI

- Attivare percorsi didattici per sperimentare la dimensione
dello spazio.

- Simulare esperienze sul humero come segno e strumento per
interpretare la realta e interagire con essa.

- Progettare situazioni ed esperienze geometriche attraverso |l
movimento, la manipolazione, l'osservazione e il disegno, in
diversi ambienti.

INDICAZIONI PROVA FINALE

Durante I'ultimo incontro i gruppi dovranno esporre il prodotto finale che
sara valutato dal docente in trentesimi. La valutazione non dovra essere
condivisa immediatamente con i corsisti, le proposte di voto dovranno
essere inviate ai referenti dei laboratori.

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

LABORATORIO

Laboratorio 3
Didattica speciale: codici del linguaggio logico e matematico

INDICAZIONI GENERALI PER LO
SVOLGIMENTO DELLE LEZIONI

- Attivare percorsi didattici per sperimentare la dimensione
dello spazio.

- Simulare esperienze sul numero come segno e strumento per
interpretare la realta e interagire con essa.

- Progettare situazioni ed esperienze geometriche attraverso il
movimento, la manipolazione, 'osservazione e il disegno, in
diversi ambienti.

INDICAZIONI PROVA FINALE

Durante I'ultimo incontro i gruppi dovranno esporre il prodotto finale che
sara valutato dal docente in trentesimi. La valutazione non dovra essere
condivisa immediatamente con i corsisti, le proposte di voto dovranno

essere inviate ai referenti dei laboratori.

SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO

LABORATORIO

Laboratorio 3
Didattica speciale: codici del linguaggio logico e matematico

INDICAZIONI GENERALI PER LO
SVOLGIMENTO DELLE LEZIONI

- Attivare percorsi didattici per sperimentare la dimensione
dello spazio.
- Simulare esperienze sul numero come segno e strumento per

interpretare la realta e interagire con essa.
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Progettare situazioni ed esperienze geometriche attraverso |l
movimento, la manipolazione, I'osservazione e il disegno, in

diversi ambienti.

INDICAZIONI PROVA FINALE

Durante I'ultimo incontro i gruppi dovranno esporre il prodotto finale che
sara valutato dal docente in trentesimi. La valutazione non dovra essere
condivisa immediatamente con i corsisti, le proposte di voto dovranno

essere inviate ai referenti dei laboratori.




